Instrukcja
jak zrobi¢ baner na APD



1. Otwieramy fotografie, ktdra ma
Ps File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help znalezé SiQ na banerze w Pho-
E:] - ™ L__"I r @ Festher: 0 px Anti-alias Style: | Mormal = Width: Height: Refine Edga... tOShopie.

wersal przyklad.jpg @ 1000 (RGB/8E) =

-
-

r
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Dobrze aby zdjecie byto zrobione
od frontu budynku z prawej strony,
— e tak aby finalnie na zdjeciu obiekt
o kind 3 zwezat sie w perspektywie ku le-
e i wej krawedzi. W sytuacji kiedy nie
- ' posiadamy takiego zdjecia mozna
sprobowac ,,0szukac rzeczywistosc
i zrobic¢ lustrzane odbicie fotografii
— ale to moze sie nie sprawdzi¢ we
wszystkich przypadkach, takze trze-
ba kazde zdjecie rozwazac pod tym
katem :)
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Na potrzeby stworzenia instrukcji
wybratam budynek Wersalu, ktory
jest na tyle symetryczny, ze zabieg
odbicia lustrzanego w tym przypad-
ku nie zaktamie rzeczywistosci na
tyle, ze budynek bedzie sprawiat
wrazenie innego obiektu. Nie ma na
nim tez zadnych napisow co utatwia
dokonanie tego zabiegu.
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100% g Dwoc: 2,00M,2,00M
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2. Wybieramy Image w nawigac;ji

Ps File Edit Image Layer Type Select Filter 3D  View Window Help na gérze ekranu a dalEJ Image SIZG.
Mode *

- OB Style:  Mormal *  Width: sight: Refine Edge...

Adjustments *

wersal prey

Shift+Ctrl+L
Alt+Shift+Ctrl+L
Shift+Ctrl+B

Auto Tone
Auto Contrast
Auto Color

Dobrze sprawdzic jakiej wielkosci
jest dostarczona fotografia i jakg ma
Image Size... Alt+ Crl+| _ rozd ZI e lCZO S’é

Canvas Size... Alt+Crl+C

Image Rotation Layers
Crop

: Kind
Trirm... S

Reveal 4ll Mormal

Duplicate... W ok

Apply Image...

Calculations...

Variables
Apply Data Set...

Trap...

Analysis = A

100% g Dwoc: 2,00M,2,00M
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3. Zwrdcmy uwage na Height i Re-

Ps Fie Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help - @ SOlUtIOH.

- B OBy T Feather: Anti-zlizs Style:  Mormal *  Width: Refine Edge... Photography

-
-

wersal przyklad.jpg @ 100% (RGB/8E) =
e — — SR SRS SRS AR RS LR LS S RS LR L S s p = I  Baner ma wysoko$¢ 123 px dlatego
warto sprawdzi¢ czy dostarczone

zdjecie nie bedzie przez przypadek
mniejsze. Nie jest tez do konca do-
brze kiedy zdjecie jest duzo za duze.

(]

Image Size

Picel Dimensions: 2,00M . . L, ..
_ . Mo o Aczkolwiek da sie to pozniej prze-
= : = o Cancel ’ .
e e :|u skalowac w programie Illustrator.

.PLUtD... Lk 3 -.I"

— Document Size: -

Ta fotografia ma catkiem dobre pa-

Width: | 36,12 Centimet v .
| | L contreters | e rametry. Resolution 72 w tym przy-
Height: | 24,09 | | Centimeters v| . . .
| padku tez jest wystarczajgce.
Resolution: | 72 | | Pixels/Inch v|

== [ | Scale Styles

HY B oSNNI % WE XY

5 Resample Image:

-.-I- 7

| Bicubic Automatic

e
F >~ .ﬁ hl:l k

L

L -

100% g Dwoc: 2,00M,2,00M
Mini Bridge



4. Wybieramy interesujgcy nas ob-
File Edit Image Layer Type Filter 3D View Window Help szar fOtograﬁi i Zazanaczamu funk'
- B By I HE Feather: 0 po ' Anti-alias Refine Edge... qu laSSO.

wersal przyklad.jpg @ 1000 (RGB/8E) =

Fal

Layers

Kind =

Mormal

Lock:

100% g Dwoc: 2,00M,2,00M
Mini Bridge




5. W pasku nawigacji na gdrze szu-
Ps File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window elp kamg kaCji SeleCt, a naStQpnie

‘5&3 - B By I HE Feather: 0 Cirl=A anitr 4%, Refine Edge... Inverse.
: Deselect Ctrl+D -

wersal preyklad.jpg @ 100% (RGB/S8E) Reselect Shift+Ctrl+D
5 & 3 Inverse Shift+Ctrl+|

All Layers Alt+ Ctrl+A

Deselect Layers
Find Layers Alt+ Shift+Ctrl+F

Color Range...

Layers
Refine Edge... Alt+Ctrl+R

Modify 4

Kind =
Mormal
Grow
Sirmilar
Transform Selection | Backgromnd

Edit in Cuick Mask Mode

Load Selection...

TR
o

Save Selection...

New3DExtrusion B iy

A e
P
B
s

100% g Dwoc: 2,00M,2,00M
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6. Pole zaznaczenia obejmuje ob-
Ps File Edit Image Layer Type Fiter 3D View Window Help szar, ktc')rg nie dezie nas inte-

R 0@ P F fethe: 0px ¥ Ant-slias  Width: 10px  Conbrast 249  Frequency: 57 Refine Edge... resowac. Klikané CTRL + X na
Windowsie usuwamy te czesc fo-
tografii (na Macu bedzie to pewnie
comand + X)

Fal

wersal przyklad.jpg @ 1000 (RGB/8E) =

Layers
Kind

Mormal

Lock:

100% g Dwoc: 2,00M,2,00M
Mini Bridge




7. Teraz recznie usuwamy pozosta-
File Edit Image Layer Type Filter 3D View Window Help - O {e ELEmentg tta. Mozemg tO ZFObié
7;-:3 - N L__"I F @ Feather: 0 po ¥ Anti-alias Width: 10 px Contrast: 249 Frequency: 57 Refine Edge... Photography Uigwajqc funkCJi Magnetic LaSSO.

L

wersal preyklad.jpg @ 370% (RGB/8E) * =

ko

¢ Lasso Tool L
4 Polygonal Lasso Tool L
4 = T3 MagnebiclassoTod L

Background

370,41% (g2 Dwoc: 2,00M/2,00M
Mini Bridge




P: File Edit Image Layer Type Filter 3D

7. Chociaz moze nam troche ,,gtu-
View Window Help = piec¢” przy matych kontrastach
o Nl o o = e e = iw efekcie i tak trzeba sie udac
do poczciwej Gumki.

1—?: - B By I HE Feather: 0 px ¥ Anti-alias Width:

wersal preyklad.jpg @ 370% (RGB/8E) * =

Background

370,41% (g2 Dwoc: 2,00M/2,00M

Mini Bridge



8. Jest kilka metod na usuniecie

Ps File Edit Image Layer Type ct Filter 3D View Window Help - O tta i to tez jest zalezne od fotogra-

27 Im R B & =~ E Crase obistery (@] = fii. Nie chce jednak tutaj robic tu-
i wersal preyklad.ipg @ 370% (RGB/8#) * ; ; . | ; | _ b ) ) B torialu jak dziata PhOtOShOp :D
s ' ' ' " ; - : ' : : . B . W kazdym razie cierpliwie usuwa-

: my tto.

Na szczescie wiekszosSc¢ wspot-
czesnych budynkow nie posiada
az takiej ilosci architektonicznych
detali, takze powinno is¢ gtadko.
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9. Mamy teraz tadnie wyciety

Ps File Edit Image Layer Type ect Filter 3D View Window Help - O ksztatt budgnku. Jesli chodzi o te

- ‘I = R o o & e ety (] =~ detale na dachu to nie musimy ro-
i wersal proykiadjpg @ 114% RGB/8M)* x L biétegozzegarmistrzowskq pre-
R e e | __ cyzja co do pixela. Baner finalnie
bedzie na tyle maty, ze te detale
nie beda bardzo widoczne, ale sg
na tyle istotne, ze nie mozemy ich
catkowicie uciac ;)
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10. Teraz kopiujemy warstwe z na-
PS File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help - O SZg fotograﬁq oraz tworzymy nowg
7 ‘IO R o B & = E Erace mbistry (@ == pustg warstwe, ktdrg uktadamy
i wersal przyklad.jpg @ 114% (Background copy, RGE/8#) * O pOd zdjecie.
| e R SRR I S ——————————— : Oryginat mozemy usungé ( W PS
- : 15 CS6 jest on zablokowany i nie do-

sztam do tego jak odblokowywac
— te warstwe - mozliwe, ze dziatam
SkdF E o T O na okoto poprzez pozbywanie sie

e LSS jej, ale metoda dziata ).
Lock: B o + @ Fll:  100%

N/ X G
b k b 13 b
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1. Wybieramy Select a nastepnie

) V4
P: File Edit Image Layer Type Select Filter 3D  View Window Help =M Co I'o r ran g ewo p CJ ac h na g orze.
- ¢ 0 p vode: R All Ctri+A Erce o Hitory - —
: E = = Deselect Ctrl+D e e otography
wersal preyklad.jpg @ 114% (Backgro Reselect Shift+Ctrl+ D

F : 5 ; Inverse Shift+Ctrl+|

All Layers Alt+Ctrl+ A
Deselect Layers
| Find Layers Alt+5Shift+Ctrl+F

Color Range...

Refine Mask... Alt+Ctrl+R
Modify k

Layers
PDund = & ® T O 44

Mormal = QOpacity: 1009
Grow

Similar ; lock: B o7 & A Al 100%

5 ' .,
Transform Selection e I_ _I Eackground copy

Edit ir QUiCk Mask Mode = - Lan
L ayer 1
Load Selection...

Save Selection...

Mew 30 Extrusion

114,48% (g2 Dwoc: 2,00M,2,00M
Mini Bridge



12. Pipetka najezdzamy na biate tto
Ps File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help i SpraWdzamU na miniaturze CZy

A samhs: (D sk [ : poprawnie zostat zaznaczony ob-
szar, ktorego chcemy sie pozbyc.
To co jest czarne nie zostanie za-
znaczone. W tym przypadku trzEba
byto u mnie przesungc¢ suwak na O
przy opcji Fuzzines.

wersal preyklad.jpg @ 114% (Background copy, RGB/8E) * =

L€ © T O 4

= Opacity:
lock: B 2 & & Fll:

el |- _I Background copy

| -
L - Layer 1

Color Range

‘ [ Select: |# Sampled Colors |
= — - ——— Detect Faces
- ' B 1 [ ] Localized Color Clusters
Fuzziness:

|

]

i
i

|

@ Selection () Image

il

;4

Selection Preview: | Mone

114,48% (g2 Dwoc: 2,00M,2,00M
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13. Po akceptacji zaznacza nam sie

Ps File Edit Image Layer Type Select Fiter 3D View Window Help - O obszar, ktérg nastepnie usuwamy.
- °E - Erase bty (@ =~ Zostaje nam juz sam wyciety

ksztatt budynku.

-
-

wersal preyklad.jpg @ 114% (Background copy, RGB/8E) * =

“ 1 u .

Layers
Pod = @ ® T OO "

Normal + Opacity: 100% @ =

....... . o B4+ a Fll: 100% =

o | i Eackground copy

| -
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14. W tym momencie zapisuje plik i

PS File Edit Image Layer Type Select Fiter 3D View Window Help - @ wrzucam go do Adobe Illustratora
2 °E i [T paciy: 100 B @ Fiome S . do pliku z ,,szablonem”. Pokaze to

na nastepnym slajdzie.

-
-

wersal preyklad.jpg @ 114% (Background copy, RGB/8E) * =

“ 1 u .

Layers
Pod = @ ® T OO "

Normal + Opacity: 100% @ =

....... . o B4+ a Fll: 100% =

o | i Eackground copy

| -
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15. Tak przygotowane zdjecie

__ TSRS umieszczam w szablonie baneru
TransparentRGE PPI: 72 Embad Edit Original e - =5 i patrz@ jak dOCiqé bUdgnek, bg bgt

baner APD gotowe2-06.vg* @ 50% (RGB/Preview) * x : s w podobnym rozmiarze do wcze-

— sSniej zaprojektowanych banerdw,
St zeby skos dachu dobrze wpasowy-

— oy ] . °

wat sie w obszar paska - analizuje

catosc pod wzgledem kompozyciji.

File Edit Object Type Select Effect View Window Help

NES R

LRI
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Archiwum Prac Dyplomowych | 1 3 arthoards
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Swatches
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16. Kiedy juz sobie to wszystko
e  utoze, wracam do Phooshopa
voseecin  PG% I < v [y = ST R o - i przycinam budynek w jakims sen-
i baner APD gotowe2-06.5vg* @ 66,67% (RGE/Preview) x = . — sownym miejSCU, je..éol.i tak deZie

e wygladac lepiej na banerze.

Artboard 2

File Edit Object Type Select Effect View Window Help Il W~

Artboard 1 copy
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LRI

7

:;'Tl ™
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3 Artboards
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17. W tym przypadku usune ten fra-

Ps Fie Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help - @ ment.

‘;:] - ™ L__"l Iy @ Feather: 0 po ¥ Ant-alias Refine Edge... Phaotography

-
-

wersal preyklad.psd @ 114% (Background copy, RGB/8%) =

“ 1 u .

r-': r
o

L-a
b

b

e

Layers
DKind = [ ®

L Ra

b

Normal + Opacity: 100% @ =

.__-%

b

lock: B 2 & & All: 100 | -

-

b,

[
Ir_l Background copy

L - Layer 1
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18. Nastepnie wprowadzam deli-
Ps File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help - O katnq korekcje perspektgwg ’ abg
bo v @ Adosder: [EESEE] M ShowTrarsfom Coirds 20 Mode: . === wyprosowac budynek i delikatnie
wersal preyklad.psd @ 126% (Background copy. RGB/8#) * *_ R _ R O ZWiQkSZQé kqt nachglenia dachu.

Wybieram skrot CTRL + T i trzyma-
jac przycisk CTRL ciggne za rogi
— fotografii ustalajgc jej pozycije.

PDrnd = [&E & T T 41

Mormal = QOpacity: 100%

Lock: [ ‘J 1{* ) All: 1009 @ -

3 '_" ] Back d
| ackground copy

L
L - Layer 1

!

L TTLER

175,57% I Doc: 2,00M2,67M
Mini Bridge



19. Troche lepiej to wyglada ;)

File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help

: Seq02px A ¥: 35835px Wi 104,21% € H: 10688% A -165  °  H: -153 ¢ Vi 000 ¢  Interpolation: | Bicubic -

wersal preyklad.psd @ 126% (Background copy, RGB/BE) * =

175,57% I Doc: 2,00M1,54M
Mini Bridge




20. Teraz poprawiamy troche kon-
P: File Edit Image Layer Type Select Filter 3D  View Window Help - O traStg, mozemg deukatnie Wg'
S \od- s 1D Mode: = ostrzyc fotografie itp.

Adjustments Brightness/Contrast...

wersal e
-_pw i Levels... Ctrl+L
# Auto Tone Shift+Ctrl+L c il M 0 o d t -d . I
+ -
Auto Contrast  Alt+Shift+Ctrl+L E:“'ES « pcCje do 1ego Znajaziemy w ima
: pOSUrE... . o o o
fa Cote Ll ge Adjustments oraz Filter i dalej
Yibrance...
Image Size... Alt+Ctrl+| .
e Alts Chrle C Hue/Saturation... Ctrl+U Sharpen.
\ . . Color Balance... Ctrl+B
Cmage e Black & White... Alt+ Shift+ Ctrl+B : Layers
ro
i Photo Filter... Ped D e T O &
Trim... Ch MK 17
DCET...
Rewveal 4All anne Mormal % Opacty: 100%
Color Lookup... 1
Duplicate... ; c: 7+ f Al 100%
e Invert Ctrl+| lock: B & < @ I
Apply Image... .
. Posterize...
Calculations...
i Threshold...
Wariables *  Gradient Map...
Apply Data Set... Selective Color...
Trap... Shadows/Highlights...
| HDR Toning... i
Analysis "i : .onlng - o __ g MRS
| Wanations... s 1
Desaturate Shift+Ctrl+ U

Match Color...
Replace Color...

Equalize

NN B

175,57% I Doc: 2,00M1,54M
Mini Bridge



21. W tym momencie mozemy roz-
Ps File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help — d poczqé tworzenie graﬁ ki°

ks » ¥ AutoSelech Group ¥ Show Transform Controls

Photography

wersal preyklad.psd @ 126% (Background copy, RGB/BE) * =

= i | | L f

Dwnd = [ &

Normal + Opacity: 100% @ =

lock: B 2 & & All: 100 | -
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22. Wybieramy w opcjach Image
Ps Fie Edit Image Layer Type Select Filter 3D  View Window Help — O a naStQpnie W MOde Zmieniamg

T nm === fotografie na tryb grayscale.
. arayscale

Duotone

Adjustments
wersal prey

3 Auto Tone
Auto Contrast

Auto Color

Shift+Ctrl+L
Alt+ Shift+ Ctrl+L
Shift+Ctrl+B

Indexed Color...
v RGE Color
CMYK Color
Lab Color

Multichannel

b Polecam w tym momencie zapisac

ponownie swoj plik ;)

Image Size... Alt+Ctrl+|

Canvas Size... Alt+Crl+C

b | 8 Bits/Channel

Image Rotation Layers

Crop 16 Bits/Channel - % ,

Trim... 32 Bitz/Channel ] = © T O &

Reveal All Mormal * Opacty: 100%
Color Table... 1

Duplicate... i oo S DA Fll: 1009

Apply Image...

Calculations... 4 Background copy

| e
Yariables o - Layer 1
Apply Data Set...
bk
Trap... . ___....1“-;‘\- H._.—-_-"'

-

b

S A

b

Analysis

b

iR
i
h

b

= W,

\

e

| o g

|
I
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175,57% I Doc: 2,00M2,45M
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23. Ponownie wchodzimy w Ima-
Ps Fie Edit Image Layer Type Select Filter 3D  View Window Help - O ge i MOde’ a naStQpnie WUbiera'
S T T P  Mode o = my tryb Bitmap. Zgadzamy sie na

| v Grayscale .
: sptaszczenie warstw.

Adjustments

wersal prey! Duotone...

3 Auto Tone
Auto Contrast

Auto Color

Color

Shift+Ctrl+L
Alt+ Shift+ Ctrl+L
Shift+Ctrl+B

Indexed Color
RGE Color
CMYK Color
Lab Color

Multichannel

."“

Image Size... Alt+Ctrl+|
Canvas Size... Alt+Crl+C

ﬁ

Image Rotation b | v 8 Bits/Channel —

Crop 16 Bits/Channel ,

Trirn... 32 Bits/Channel N = e T 08

Reveal All Normal % Opacity:  100%
Color Table... 1

Duplicate... ; oo S DA Fll: 1009

Apply Image... ol

Calculations... . |_"_| Cper2

ol o

Yariables

b

Apply Data Set...

b

T N

b

Trap...

Analysis

b

iR
i
h

b

= W,

= |_
.

b

b

o€ [
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24. Zobaczymy takie okno. Niech
Ps File Edit Image Layer Type Select Fiter 3D View Window Help - O output bedzie wgnosié tgle samao
b - | O Atuscet [EEENE| | M) Show Transiorm Ganinds 5 s co input (robi sie to automatycz-

wersal preyklad.psd @ 126% (Layer 2, Gray/8) e S nie, WIQC wgbieramg dalej OK)

i | | L 1} f

-
-

r
i3

.  Jm—
= Wazne jest to aby w opcji Method
byto wybrane Halftone Screen.

T r=1

N RSN

a Loa
L

BRI K AN S 5

ﬁ

Bitrap ==
Dund = [ ® T O 0

- Resolution -
Input: 72 pixels/inch

Mormal = Opacity:

Cancel =.. Lock: [ _.J 1$D & Fill:

: (g | .
s LN '!||'E'ra_'
~ Method : - ===

Qutput: |?2 | | Picels/Inch v|

Use:| Halftone Screen...
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25. Przechodzimy do takiego okna.
Ps File Edit Image Layer Type Select Fiter 3D View Window Help g Musimg tutaj wgbraé W Angle - 45
T ——— % B e stopni, a w Shape - Linie.
wersal_pﬁyklald.pﬁd@ﬂﬁ'}'f: {La}.r-erZJGm_}.rfB] x _ : i _ ; _ ) ) ) : ) ; _ 5 ) 5 5 _ 5 » . 5 5 5 ) 5 5 y 5 5 “ 5 5 —

= e [ | e | b Ao e e O SO SO O P /O A S O S L - A O /O P /AN A N AV S L AR o PO |~ - i Co do Frequency to bywa tu z tym
: roznie. Zalezne to jest od wielko-
Sci naszego zdjecia itp. dlatego
konieczne jest sprawdzenie jak to

L

T r=1

N RSN

a Loa
L

b uH uh’ u%:% u'.’ uyl u.~ u‘q ulh Lh\ :-%. n.li-* L‘H n.f* b

Halftone Screen

Halftone Screen 1
| [0].4 I o
Frequency: [B | | Lines/Inch V] — bedzie wygladato z przyktadowym

ustawieniem 22 i czy grubosc li-
nii bedzie podobna do poprzednio
przygotowanych grafik (aby byto
spadjnie :)).

Angle: degrees
Shape:

Load...

Save...

L, P& O =
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26. Widzimy ze efekt jest bardzo
szary i nie uzyskaliSmy wyraznie
odznaczajgcych sie linii. Dlatego
trzeba zmniejszyc liczbe w oknie
Frequency. Klikamy zatem CTRL +
Z i prébujemy znowu (czyli musimy
znowu wybrac Image -> Mode ->
Bitmap.
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27. Teraz wpisuje dwa razy mniej-
=\ szg wartos¢ zeby zobaczyc czy
s da mi to efekt jakiego oczekuje.
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29. Wybranie 16 wyglada dobrze.

Teraz wchodzimy do Image ->

Mode -> i ustawiamy RGB.
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30. Znowu trzeba usunac biate tto
zatem kopiujemy oryginat -> pod
spod wrzucamy nowg, pustg war-

stwe, a oryginat usuwamy.
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31. Wchodzimy w Select -> Color

Range.
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32. Tym razem chcemy pozbyc sie
biatych linii na grafice, takze musi-
my zmienic¢ wartos¢ w Fuzzynes na

[

]
a1 H
(=%
m
| &
B o q
[=] N
= [
= 4 g4 g
(=5
-
[ .I.._
2
[=]
()
1]
=4 (1] [=5]
o T
N Fla 2

T A BIO = T

[ ]Localized Color Clusters

7
i
.\\

G
\&W\wﬂ QW«\\__....“ i
% \\\
g H.T. ; .,« \v\\u\\..” 2
%
e

AT
e L
, O
2
.\ >

'
i

e tﬂ&@\\ \\\\“o‘\\‘_m
7% “

.._-. o
, o
..\.ﬂ\\\
Y
x ]
F A
L iy

v
-
i

1. RGE/8) * =

wersal preyklad.psd @ 126% (Layer

r=1
(]
A A L_d



33. Na miniaturze zobaczymy
mniej wiecej taki efekt. Klikamy

OK. Nastepnie CTRL + X i usuwamy

biate tto.

‘a z
(=%

m

| =
|=)

-=

2

=

(=9

=
&

=}
1

[

]
2|5
4 g4 g4
(=9
1]
4 n [=5]
= Tl
] Pla 2

T A BIO = T

wersal preyklad.psd @ 126% (Background copy, RGB/B) * =

r=1
(]
A A L_d

e tﬂ&@\\ \\\\“o‘\\‘_m
7% “

"
Fr o A A,
h‘ r .... * ...\ .l. \ -
“2h) . s
s -. \\ !
, s \\ ;
¢ .\... e i 3 .
WG
} s e . e
. _..,u. 77 E L
PP Ay / Y \W\. & 4
i
7
o

[ ]Localized Color Clusters

X I i ) 3
o U\v\\ 7
7

o “\%

%
E\

A
A
vy
L

7 7 i
7 /

i y 557
\ 77

# i i
o Ll *
# at "
A ) ~
L ;

i
il

.
o
’

v
-
i




dac¢ odpowiedni kolor.

praktycznie gotowg grafike do
wrzucania na baner. Trzeba jej

34. W tym momencie mamy juz
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35. W tym celu wybieramy Select a

nastepnie Load Selection.

Photography

i P R R
S A i

0 AT
: z e
o, w1-. » " A A . - - v
4 o ol P i o S
L L ad A ¢ s
L) [/ o~ ot F P o s A A,
Y £ ol e PP ......-.ﬂ:...n. o FE LR
I ‘.. * ‘ a . . .. i’ e e
_—_1\... xr o et
/ ’ r B
’ ; 7 : . )
‘.. H . o
i f _\\1 A
f i ' A e P g o i r £oere
T i # Frrryrerr., E ¥ Ly
o f # H._... ¥ LJ d \1“.-\“.\T..\H ._\_ - ._-_. .\. - / r :
L.\\ A A L ....r.. \..._1” R 4 e . TP F AN
‘ o i R o g g g gl gl gl o’ P I ™ 7
1.
_ﬁ t.

...........

...........

.................

.............

R AL A

Help

...............

Ctrl+ &
Ctrl+D
Shift+Ctrl+D
Alt+Ctrl+R

Alt+Ctrl+A

Shift+Ctri+] [

\\\\\\
F o

Alt+5Shift+Ctrl+F

iD View  Window

11111
Ca

t  Filter
lect

4

Edit in Cuick Mask Mode

Deselect Layers
Find Layers
Color Range...

All Layers

o
U Tw

o — i 5 =

LY e E

Type Sele

Dhoc: 2,00M2,67M

wersal preyklad.psd @ 126% (Backgro

9% g
ni Bridge

1
i

aaaaaaaaaaaaaaaaa

TR K EN RN AN S S

PS File Edit Image Layer



nazwa naszej warstwy, na ktorej

36. W Channel musi znajdowac sie
znajduje sie nasza grafika.
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37. W ten sposob zaznaczamy
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39. Lepiej sobie powiekszyc¢ obszar
dzieki czemu doktadniej widac,
ktdre miejsca sg zakolorowane, a
ktdre nie. Polecam tez powiekszyc
sobie pedzel :)




40. Klikamy CTRL + D i usuwamy

zaznaczenie, a nastepnie zapisuje-

my naszg grafike w formacie PSD i
wrzucamy jg do naszego szablonu

w lllustratorze.
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41. Tutaj mozemy dostosowac wiel-
———_  koSC grafiki do Baneru. Nie musimy
e e e —— = : > probowac wciskac catosci w ramy
baner APD gotowe2-06.5vg* @ 66,67% (RGE/Preview) x x + tego tta. CZQéé graﬁki moze wgsta—
EPRET ! wac poza ten obszar - potem
A ja przytniemy ;)
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42. Na moje oko taki uktad jest
dobry. Budynek zajmuje takg sama
szerokosc baneru co poprzednie
grafiki, wykadrowana na banerze
czesc jest wystarczajgco charak-
terystyczna, by poznac co to za
budynek i generalnie dobrze to
wyglada kompozycyjnie. W takim
razie jak ucig¢ pozostatosc grafiki,
ktora wystaje poza obszar baneru?
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Orwerprint Fill

43. Rysujemy prostokat o wyso-
kosci 123 px i szerokosci, ktora za-
krywa caty budynek na banerze.
Umieszczamy prostokat w obsza-
rze baneru wyrownujac jego poto-
zenie do prawej i dolnej krawedzi.




44. Nastepnie zaznaczamy pro-
Teeme————  stokat oraz grafike przytrzymu-
S S S E I _ : » jac klawisz Shift, klikamy prawym
i baner APD gotowe2-06.5vg* @ 100% (RGE/Preview) x x + klawiszem mgSZki na zaznaczone
T l  obiekty i wybieramy Make Clipping
i ol Mask.
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45. Juz jestesmy na koncu na-
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46. Ja lubie sobie docelowy ele-
File Edit Object Type Select Effect View Window Help [0 [WEv Printing and Proofing ~ ment umiesci¢ w nowym pliku
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Artboards

i 123 px - dtugosc zalezna od grafiki.

1 Artboard

Swatches
L]
LA
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47. Zapisujemy w SVG i zaznacza-

File Edit Object Type Select FEffect View Window Help [0 [WE» Printing and Procfing ~ my Image Location -> Embed.

Mo Selection - - = m - ¥ Style: . - Document Setup Prefarences I‘E v

x  apd baner Politechnika Rzeszowska.swg® @ 150% (RGE/Preview) x

Dobrze tez zapisac ten plik w PNG

Artboards

e i wystac dwie wersje dla bezpie-
czenstwa ;)

SVG Options

SVG Profiles: | SWG 1.1

Fonts

Type: Adobe CEF

Subsetting:  Mone (Use System Fonts)

: 1 Artboard
Options
Swatches

A

Image Location: (=) Embed Link

Preserve Illustrator Editing Capabilities

Advanced Options

CSS Properties: = Presentation Attributes d

Decimal Places: Encoding: = Unicode (UTF-8)

Optimize for Adobe SVG Viewer ~ Qutput fewer <tspan> elements

Include Slicing Data Use <textPath= elernent for Text on Path
Include XMP

Description

E‘ Hold the cursor over a setting for additional information.

Less Options SVG Code... (6,
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Instrukcja dosc¢ doktadna, ale lepiej
w te strone niz ttumaczycé cos z niedo-
powiedzeniami.

Powodzenia :)!

Kasia Moszczynska
katarzynamoszczynska@asp.waw.pl




